





Incremento

Arma


Preço
Dano
Crítico
de Alcance
Peso
Tipo**

----


-----
----
-------
----------
------
------

Armas Simples Corpo-a-Corpo

Ataques Desarmados








Acuidade
Golpe desarmado (Mediano)
-
1d3S
X2
-

-
(M)

Golpe desarmado (Pequeno)
-
1d2S
X2
-

-
(M)

Manopla


2 po
*
*
-

1 kg
(M)

Minúsculas
Adaga


2 po
1d4
19-20/X2
3 m

0,5 kg
(P)
Acuidade

Adaga de soco

2 po
1d4
X3
-

1 kg
(P)
Acuidade

Manopla espinhosa

5 po
1d4
X2
-

1 kg
(P)

Pequenas
Foice curta

6 po
1d6
X2
-

1,5 kg
(C)

Maça leve


5 po
1d6
X2
-

3 kg
(M)

Medianas
Clava


-
1d6
X2
3 m

1,5 kg
(M)

Maça-estrela

8 po
1d8
X2
-

4 kg
(M&P)

Maça pesada

12 po
1d8
X2
-

6 kg
(M)

Meia-lança

1 po
1d6
X3
6 m

1,5 kg
(P)

Grandes
Bordão


-
1d6/1d6
X2
-

2 kg
(M)

Lança Curta

2 po
1d8
X3
6 m

2,5 kg
(P)

Armas Simples de Alcance

Pequenas
Balas de funda (10)

1 pr
-
-
-

2,5 kg
-

Besta leve

35 po
1d8
19-20/X2
24 m

3 kg
(P)

Virotes de besta (10)
1 po
-
-
-

0,5 kg
-

Dardo


5 pr
1d4
X2
6 m

¼ de kg
(P)

Funda


-
1d4
X2
15 m

0 kg
(M)

Medianas
Azagaia


1 po
1d6
X2
10 m

1 kg
(P)

Besta pesada

50 po
1d10
19-20/X2
36 m

4,5 kg
(P)

Virotes de besta (10)
1 po
-
-
-

0,5 kg
-

Armas Marciais Corpo-a-Corpo

Pequenas
Espada curta

10 po
1d6
19-20/X2
-

1,5 kg
(P)

Lança montada leve

6 po
1d6
X3
-

2,5 kg
(P)

Machadinha

6 po
1d6
X3
-

2,5 kg
(C)

Machado de arremesso
8 po
1d6
X2
3 m

2 kg
(C)

Martelo leve

1 po
1d4
X2
6 m

1 kg
(M)

Picareta leve

4 po
1d4
X4
-

2 kg
(P)

Porrete


1 po
1d6S
X2
-

1,5 kg
(M)

Medianas
Cimitarra


15 po
1d6
18-20/X2
-

2 kg
(C)

Espada longa

15 po
1d8
19-20/X2
-

2 kg
(C)

Lança montada pesada
10 po
1d8
X3
-

5 kg
(P)

Machado de batalha

10 po
1d8
X3
-

3,5 kg
(C)

Mangual leve

8 po
1d8
X2
-

2,5 kg
(M)
Desarme,Derrubar

Martelo de Guerra

12 po
1d8
X3
-

4 kg
(M)

Picareta pesada

8 po
1d6
X4
-

3 kg
(P)

Sabre


20 po
1d6
18-20/X2
-

1,5 kg
(P)
Acuidade

Tridente


15 po
1d8
X2
3 m

2,5 kg
(P)

Grandes
Alabarda


10 po
1d10
X3
-

7,5 kg
(P&C)
Inv.,Derrubar

Falcione


75 po
2d4
18-20/X2
-

8 kg
(C)

Foice pesada

18 po
2d4
X4
-

6 kg
(P&C)

Glaive


8 po
1d10
X3
-

7,5 kg
(C)

Grande Clava

5 po
1d10
X2
-

5 kg
(M)

Grande Espada

50 po
2d6
19-20/X2
-

7,5 kg
(C)

Grande Machado

20 po
1d12
X3
-

10 kg
(C)

Guisarme


9 po
2d4
X3
-

7,5 kg
(C)
Derrubar

Lança Longa

5 po
1d8
X3
-

4,5 kg
(P)

Mangual Pesado

15 po
1d10
19-20/X2
-

10 kg
(M)
Desarme,Derrubar

Ranseur


10 po
2d4
X3
-

7,5 kg
(P)
Desarme







Incremento

Arma


Preço
Dano
Crítico
de Alcance
Peso
Tipo

------


-----
----
-------
----------
------
----

Armas Marciais de Alcance

Medianas
Arco curto

30 po
1d6
X3
18 m

1 kg
(P)

Flechas (20)

1 po
-
-
-

1,5 kg
-

Arco curto composto

75 po
1d6
X3
21 m

1 kg
(P)

Flechas (20)

1 po
-
-
-

1,5 kg
-

Grandes
Arco longo

75 po
1d8
X3
30 m

1,5 kg
(P)

Flechas (20)

1 po
-
-
-

1,5 kg
-

Arco longo composto

100po
1d8
X3
33 m

1,5 kg
(P)

Flechas (20)

1 po
-
-
-

1,5 kg
-

Armas Exóticas Corpo-a-Corpo

Minúsculas
Kama de halfling

2 po
1d4
X2
-

0,5 kg
(C)

Kukri


8 po
1d4
18-20/X2
-

1,5 kg
(C)

Nunchaku de halfling
2 po
1d4
X2
-

0,5 kg
(M)

Siangham de halfling
2 po
1d4
X2
-

0,5 kg
(P)

Pequenas
Kama


2 po
1d6
X2
-

1 kg
(C)

Nunchaku


2 po
1d6
X2
-

1 kg
(M)

Siangham


3 po
1d6
X2
-

0,5 kg
(P)

Medianas
Espada bastarda

35 po
1d10
19-20/X2
-

5 kg
(C)

Machado de guerra anão
30 po
1d10
X3
-

7,5 kg
(C)

Grandes
Corrente espinhosa

25 po
2d4
X2
-

7,5 kg
(P)
Derb,Desarme,Acuid.

Espada dupla

100po
1d8/1d8
19-20/X2
-

15 kg 
(C)

Machado duplo de orc
60 po
1d8/1d8
X3
-

12,5 kg
(C)

Mangual atroz

90 po
1d8/1d8
X2
-

10 kg
(M)
Desarme,Derrubar

Armas Exóticas de Alcance

Minúsculas
Besta de mão

100po
1d4
19-20/X2
10 m

1,5 kg
(P)

Dardos (10)

1 po
-
-
-

0,5 kg
-

Shuriken


1 po
1
X2
3 m

50 g
(P)

Pequenas
Chicote


1 po
1d2S
X2
5 m

1 kg
(C)
Desarme

Medianas
Besta de repetição

250po
1d8
19-20/X2
24 m

8 kg
(P)

Dardos (5)

1 po
-
-
-

0,5 kg
-

Rede


20 po
*
*
3 m

5 kg
-

Armas de Alcance Asiáticas

Pequenas
Zarabatana

1 po
1
x2
3 m

1 kg
(P)

Agulhas de zarabatana (20)
1 po
-
-
-

*
-

Armas Corpo-a-Corpo Asiáticas

Pequenas
Wakizashi**

300 po
1d6
19-20/?2
-

1,5 kg
(C)

Medianas
Kusari-gama

10 po
1d6
x2
-

1,5 kg
(C)
Desarme,Derb,Acuid.

Grandes
Katana† 


400 po
1d10
19-20/?2
-

3 kg
(C)

Quando uma rede é arremessada, faça um ataque à distância por toque contra o alvo. O alcance máximo de uma rede é de 3 metros, e o personagem não sofre penalidades de alcance para arremessa-la mesmo ao seu alcance máximo. Se o ataque for bem-sucedido, o alvo é constringido. Uma criatura constringida sofre –2 a jogadas de ataque e –4 à Destreza efetiva. A criatura constringida só pode movimentar-se metade do seu deslocamento e não pode investir nem correr. Se o personagem tomar controle da corda ao vencer uma disputa de Força enquanto a segura, a criatura constringida só pode movimentar-se dentro dos limites permitidos pela corda. Se a criatura constringida tentar lançar uma magia, deve ter sucesso num teste de Concentração (CD 15) ou ser incapaz de lançar a magia.

A criatura constringida pode escapar com um teste de Arte da Fuga (CD 20) que é uma ação de rodada completa. A rede tem 5 pontos de vida e pode ser rompida com um teste de Força (CD 25, também uma ação de rodada completa).

Uma rede só é útil contra criaturas entre os tamanhos Minúsculo e Grande, incluídos. A rede deve ser dobrada para ser arremessada eficientemente. Na primeira vez que uma rede é arremessada num combate, o atacante deve fazer uma jogada de ataque à distância por toque. Após a rede ser desdobrada, o personagem sofre uma penalidade –4 a jogadas de ataque com ela. Leva 2 rodadas para um usuário proficiente dobrar uma rede e o dobro disso para um usuário não-proficiente fazê-lo.





Bônus
Des

--- Deslocamento ---
Falha

Armadura


Preço
Armad
Max
Penal.
(10 m)
(7 m)
Peso
Arcana

--------


-----
-----
---
------
------
------
----
------

Armaduras leves
Acolchoada

5 po
+1
+8
0
10 m
7 m
5 kg
5%

Corselete de Couro

10 po
+2
+6
0
10 m
7 m
7,5 kg
10%

Cors. Couro Batido

25 po
+3
+5
-1
10 m
7 m
10 kg
15%

Camisão de Cota de Malha
100po
+4
+4
-2
10 m
7 m
12,5 kg
20%

Armaduras médias
Gibão de Peles

15 po
+3
+4
-3
7 m
5 m
12,5 kg
20%

Brunea


50 po
+4
+3
-4
7 m
5 m
15 kg
25%

Cota de Malha

150po
+5
+2
-5
7 m
5 m
20 kg
30%

Peitoral de Aço

200po
+5
+3
-4
7 m
5 m
15 kg
25%

Armaduras pesadas
Cota de Talas

200po
+6
+0
-7
7 m*
5 m*
22,5 kg
40%

Loriga Segmentada

250po
+6
+1
-6
7 m*
5 m*
17,5 kg
35%

Meia Armadura

600po
+7
+0
-7
7 m*
5 m*
25 kg 
40%

Armadura de Batalha

1,500po
+8
+1
-6
7 m*
5 m*
25 kg
35%

Escudos

Broquel


15 po
+1
-
-1
-
-
2,5 kg
5%

Escudo pequeno madeira
3 po
+1
-
-1
-
-
2,5 kg
5%

Escudo pequeno de aço
9 po
+1
-
-1
-
-
3 kg
5%

Escudo grande madeira
7 po
+2
-
-2
-
-
5 kg
15%

Escudo grande de aço
20 po
+2
-
-2
-
-
7,5 kg
15%

Escudo de corpo

30 po
**
-
-10
-
-
22,5 kg
50%

Extras





Bônus
Des

--- Deslocamento ---

Armadura


Preço
Armad
Max
Penal.
(10 m)
(7 m)
Peso

--------


-----
-----
---
------
------
------
------

Cravos de armadura

+50po
-
-
-

-
-
+5kg

Manopla de segurança
8 po
-
-
Special

-
-
+2,5kg

Cravos de escudo

+10po
-
-
-

-
-
+2,5kg

Itens Especiais


Preço

----------------


-----

Arma (obra-prima)


+300 po*

Flecha/virote/bala magistral

7 po

Flecha/virote/bala de prata

1 po

Adaga de prata


10 po

Arco curto composto reforçado

(bônus For +1)


150 po

(bônus For +2)


225 po

Arco longo composto reforçado

(bônus For +1)


200 po

(bônus For +2)


300 po

(bônus For +3)


400 po

(bônus For +4)


500 po

Armadura ou escudo (obra-prima)
+150 po





-- Dano --

Incremento

Arma Tipo Granada
Preço
Acerto Direto
Respingo

de Alcance
Peso

-----

-----
-------------
------

----------
----

Ácido (frasco)
10 po
1d6

1 pt**

3 m

0,6 kg

Fogo de alquimista 

 (frasco)

20 po
1d6

1 pt**

3 m

0,6 kg

Água benta

 (frasco)

25 po
2d4

1 pt**

3 m

0,6 kg

Bolsa de cola
50 po
Constringe
-

3 m

2 kg

Pedra de trovão
30 po
Sônico

-

7 m

0,5 kg

Equipamento de Aventureiros
Item


Preço
Peso

----


-----
----

Ácido (frasco)

10 po
0

Agulha de tecelão

5 pr
0

Algemas


15 po
1 kg

Algemas (obra-prima

50 po
1 kg

Antitoxina (tubo)

50 po
0

Anzol


1 pr
0

Apito de sinalização
8 pr
00

Aríete portátil

10 po
10 kg

Arpéu


1 po
2 kg

Balde (vazio)

5 pr
1 kg

Barril (vazio)

2 po
15 kg

Baú (vazio)

2 po
12,5 kg

Bolso de cinto

1 po
1,5 kg

Caneca de barro

2 pc
0,5 kg

Caneta


1 pr
0

Cantil


1 po
2 kg

Cera de selar

1 po
0,5 kg

Cesta (vazia)

4 pr
0,5 kg

Cobertor de Inverno

5 pr
1,5 kg

Corda de cânhamo (17 m)
1 po
5 kg

Corda de seda (17 m)
10 po
2,5 kg

Corrente (3 m)

30 po
1 kg

Escada de 3 m 

5 pc
10 kg

Esmeril


2 pc
0,5 kg

Espelho pequeno de aço
10 po
1/4 kg

Estrepes


1 po
1 kg

Fechadura‡


Muito simples
20 po
0,5 kg


Comum

40 po
0,5 kg


Boa

80 po
0,5 kg


Incrível

150 po
0,5 kg

Fogo de alquimista (frasco)
20 po
0

Frasco


3 pc
0

Garrafa de vinho

2 po
0

Giz, 1 pedaço

1 pc
0

Jarra de barro

3 pc
4,5 kg

Jarro de barro

2 pc
2,5 kg

Lanterna coberta

7 po
1 kg

Lanterna comum

1 pr
0,5 kg

Lanterna furta-fogo

12 po
1,5 kg

Lenha (por dia)

1 pc
10 kg

Lona (m²)


1 pr
0,5 kg

Luneta


1000 po
0,5 kg

Marreta


1 po
5 kg

Martelo


5 pr
1 kg

Mochila (vazia)

2 po
1 kg

Óleo (frasco de 1 pint)
1 pr
0,5 kg

Pá


2 po
4 kg

Panela de ferro

5 pr
5 kg

Papel (folha)

4 pr
0

Papel pergaminho(folha)
2 pr
0

Pé-de-cabra

2 po
2,5 kg

Pederneiras

1 po
0

Picareta de minerador
3 po
5 kg

Piton


1 pr
1/4 kg

Pólo de 3 m

2 pr
4 kg

Porta-mapas

1 po
1/4 kg

Rações de viagem (por dia) 
5 pr
0,5 kg

Rede de pesca, 7,5 m²
4 po
2,5 kg

Sabão (por quilo)

10 pr
1 kg

Saco (vazio)

1 pr
1/4 kg

Saco de Dormir

1 pr
2,5 kg

Sino


1 po
0

Sineta‡


5 po
0

Talho


5 po
2,5 kg

Tenda


10 po
10 kg

Tinta (tubo de 1 onça)
8 po
0

Tocha


1 pc
0,5 kg

Vela


1 pc
0

Vidro para tinta ou poção
1 po
0




Magias de Aluguel
Nível das Magias
Preço

----------------
-----

0

Nível do lançador X 5 po

1

Nível do lançador X 10 po

2

Nível do lançador X 20 po

3

Nível do lançador X 30 po

4

Nível do lançador X 40 po

5

Nível do lançador X 50 po

6

Nível do lançador X 60 po

7

Nível do lançador X 70 po

8

Nível do lançador X 80 po

9

Nível do lançador X 90 po

Item



Preço
Peso

----



-----
----

Ferramentas de Classe e Kits de Perícias
Ampulheta



25 po
0,5 kg

Azevinho e visco


-
*

Balança de comerciante

2 po
0,5 kg

Bolsa de componentes de magias
5 po
1,5 kg

Clepsidra



1000gp
100 kg

Ferramenta (obra-prima)

+50 po
*

Ferramentas de artesão

5 po
2,5 kg

Ferramentas de artesão magistrais
55 po
2,5 kg

Ferramentas de ladrão

30 po
0,5 kg

Ferramentas de ladrão magistrais
100 po
1 kg

Grimório (em branco)

15 po
1,5 kg

Instrumento musical comum

5 po
1,5 kg

Instrumento musical (obra-prima)
100 po
1,5 kg

Kit de Cura


50 po
0,5 kg

Kit de Disfarce


50 po
4 kg

Kit de Escalada


80 po
2,5 kg

Laboratório alquímico

500 po
20 kg

Lente de aumento


100 po
*

Símbolo sagrado de madeira

1 po
**

Símbolo sagrado de prata

25 po
0,5 kg

Roupas

Trajes de artesão

1 po
2 kg

Trajes de camponês

1 pr
1 kg

Trajes de cortesão

30 po
3 kg

Trajes de entretenimento
3 po
2 kg

Trajes de explorador
10 po
4 kg

Trajes de frio

8 po
3,5 kg

Trajes de monge

5 po
1 kg

Trajes de nobre

75 po
5 kg

Trajes de sábio

5 po
3 kg

Trajes de viajante

1 po
2,5 kg

Trajes reais

200 po
7,5 kg

Vestimentas do clero
5 po
3 kg

Comida, Bebida e Alojamento

Banquete (por pessoa)
10 po
-

Carne


3 pr
1/4 kg

Cerveja


Galão

2 pr
4 kg


Caneco

4 pc
0,5 kg

Estalagem (a diária)


Boa

2 po
-


Comum

5 pr
-


Pobre

2 pr
-

Pão


2 pc
1/4 kg

Queijo


1 pr
1/4 kg

Rações de viagem (por dia)
5 pr
0,5 kg

Refeições (por dia)


Boa

5 pr
-


Comum

3 pr
-


Pobre

1 pr
-

Vinho


Comum (jarro)
2 pr
3 kg


Fino (garrafa)
10 po
1 1/4 kg

Item


Preço
Peso

----


-----
----

Montarias e Equipamento Relacionado

Criatura Mediana c/ Armadura
X2
X1

Criatura Grande

X4
X2

Rédeas


2 po
0,5 kg

Carrinho


15 po
100 kg

Cão de cavalgar

150 po
-

Burro ou mula

8 po
-

Alimento (por dia)

5 pc
5 kg

Cavalo pesado

200 po
-

Cavalo leve

75 po
-

Pônei


30 po
-

Cavalo de batalha pesado
400 po
-

Cavalo de batalha leve
150 po
-

Pônei de batalha

100 po
-

Sela militar

20 po
15 kg

De carga


5 po
7,5 kg

De cavalgar

10 po
12,5 kg

Sela militar exótica
60 po
20 kg

De carga


15 po
10 kg

De cavalgar

30 po
15 kg

Alforge


4 po
4 kg

Trenó


20 po
150 kg

Estábulo (por dia)

5 pr
-

Carroça


35 po
200 kg

Veículos de Carga
Carrinho (0,5 T)

15 po
100 kg

Trenó (1T)

20 po
150 kg

Caroça (2T)

35 po
200 kg

Substância
Dureza
Pontos de Vida

----------
------
--------------

Papel

0
2/25 milímetros de espessura

Corda

0
2/25 mm de espessura

Vidro

1
1/25 mm de espessura

Gelo

0
3/25 mm de espessura

Madeira

5
10/25 mm de espessura

Pedra

8
15/25 mm de espessura

Ferro

10
30/25 mm de espessura

Mithral

15
30/25 mm de espessura

Adamantita
20
40/25 mm de espessura

Arma



Dureza
PV

----



------
--

Lâmina Minúscula


10
1

Lâmina Pequena


10
2

Lâmina Mediana


10
5

Lâmina Grande


10
10

Arma com cabo de metal Pequena
10
10

Arma com cabo de metal Mediana
10
25

Arma Pequena com cabo

5
2

Arma Mediana com cabo

5
5

Arma Grande com cabo

5
10

Clava Enorme


5
60

Broquel



10
5

Escudo Pequeno de Madeira

5
10

Escudo Grande de Madeira

5
15

Escudo Pequeno de Aço

10
10

Escudo Grande de Aço

10
20

Escudo de corpo


5
20

Um uso comum de Força é arrombar portas e romper amarras. Criaturas maiores e menores têm modificadores de tamanho nestes testes de Força: Ínfimo –16, Diminuto –12, Minúsculo –8, Pequeno –4, Grande +4, Enorme +8, Gigantesco +12, Colossal +16.

Teste de Força para:
CD

--------------------
--

Arrombar porta simples
13

Arrombar porta boa

18

Arrombar porta forte
23

Romper cordas

23

Dobrar barras de ferro
24

Arrombar porta barrada
25

Romper correntes

26

Arrombar porta de ferro
28

Objeto


Dureza
Pontos de Vida
CD para Quebrar*

------


------
--------------
----------------

Corda (diâmetro de 25 mm)
0

2

23

Porta simples de madeira
5

10

13

Lança


5

2

14

Baú pequeno

5

1

17

Porta boa de madeira
5

15

18

Baú de tesouro

5

15

23

Porta forte de madeira
5

20

23

Parede maçônica (esp. 30 cm)
8

90

35

Parede talhada (esp. 1 m)
8

540

50

Corrente


10

5

26

Algemas


10

10

26

Algemas magistrais

10

10

28

Porta de ferro (esp. 60 cm)
10

60

28

